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Digitalis Kultlra Erettségi -
Mintatételek (A)

I. Dokumentumkeészités - Szovegszerkesztés

1. tétel: Bet( és bekezdésformazas

Milyen bet(tipusokat ktlénbdztetiink meg? Milyen betUstilusokat ismersz? Milyen speciélis
betliforméazasi beallitasokat ismersz? Mit tudsz a szimbdlum karakterekrél? Milyen mérték-
egységeket hasznalunk szévegszerkeszt6ben? Mondj példakat bekezdésformézasokra! Mit
tudsz a listakrdl, felsoroladsokrol? Mit tudsz az inicialérol?

2. tétel: Tablazatok és tabulatorok

A tablazatokon milyen elrendezésbeallitdsokat tudunk eszk6z6Ini? Milyen lehet6ségeink
vannak tablazatok forméazasara? Mi a funkcioja a tabulator gombnak? Mit tudsz a tabulator-
poziciokrol? Milyen egyéni tabulatorokat tudunk felvenni?

3. tétel: Objektumok beszurasa

Milyen objektumokat lehet szovegszerkesztébe beszurni? Alakzatok esetében mit neveziink
csomépontnak? Milyen lépései vannak egy kép beillesztésének? Milyen hasonlo, és milyen
egyedi beallitdsokat lehet egy beszurt képen, illetve egy beszurt alakzaton eszk6z61Ini? Mit
tudsz a szovegdobozokrél? Mit tudsz a hivatkozasok beszlrasarol?

4. tétel: Oldalbedllitasok, fajimdveletek

Miért fontosak a nyelvi beallitasok (nyelvi ellenérzés, elvalasztas)? Ismertesd a keresés és
csere funkci6 hasznalatat! Milyen oldalbeallitdsokat tudunk szévegszerkeszt6ben végrehaj-
tani? Hogyan készithetjik el dokumentumunkat nyomtatasra, PDF-be exportalasra? Mik az
elényei a PDF fajlformatumnak?

5. tétel: Kordokumentum

Mit neveziink kdrdokumentumnak? Milyen formait ismered? Ismertesd egy kérdokumen-
tum Osszetev@it! Hogyan készitiink el egy kérdokumentumot? Készits el egy kérdokumentu-
mot! (Kapsz laptopot és forrast hozza.)

6. tétel: Nagy dokumentumok forméazéasa

Mit nevezink stilusnak? Hogyan hasznaljuk 6ket? Hogyan kapcsolédnak a tartalomjegyzék-

hez? Mit tudsz az él6fejrél, é161abrél? Mondj gyakorlati példékat alkalmazéasukra! Milyen spe-
cialis bedllitasokat lehet beallitani él6fejre él6labra vonatkoz6an? Mi a klilénbség a labjegyez
és a végjegyzet k6zott? Mit neveziink szakasznak?
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1. Dokumentumkészités — Publikalas a vilaghaléon

e

7. tétel: Bet( és bekezdésforméazasok

Milyen hasznos funkcioi vannak egy kodszerkesztének? Ismertesd a HTMLS5 alapstruktara-
jat! Milyen betlGformazashoz kapcsol6dé tageket ismersz? Mutasd be a <p>, <h1>, <h2>...
tagek hasznalatat, sajatossagait! Milyen listdkat szarhatunk be?

8. tétel: Objektumok beszurasa

Milyen paraméterek adhatok meg képek beszurasanal? Hogyan szurhatunk be hivatkozaso-
kat? Mit tudsz az oldalon beltli hivatkozasokrél? Miben kilénbozik a képek beszurasa a vi-
dedk és hangok beszlrasatol? Mutasd be réviden a tablazatok strukturajat!

9. tétel: Stiluslapok hasznélata

Mit neveziink CSS-szabalynak? Mondj példakat a hasznalatara! Hogyan adhatunk meg CSS-
szabéalyokat tobb deklaraciéval? Milyen betliforméazo6 CSS deklaraciokat ismersz? Milyen be-
kezdésforméazé CSS deklaraciét ismersz? Mit tudsz az osztaly, illetve azonosité kijel616krdl?
Hogyan csatolhatunk stiluslapot HTML dokumentumunkhoz?

10. tétel: Dobozmodell

Ismertesd a CSS dobozmodelljét! Milyen szegélybeallitasokat ismersz? Hogyan, milyen mo-
dokon adhatjuk meg objektumok méreteit? Hogyan igazithatunk blokkokon beldl, illetve
blokkokat? Hogyan allithatunk be ,,dobozunknak” hattérképet? Mit tudsz egy weboldal szab-
vanyossagaral, illetve publikalasarol?

11l. Dokumentumkeészités — Bemutatokészités

11. tétel: A bemutatokészités alapjai

Mit neveziink bemutaténak? Milyen érveket tudsz felhozni a bemutatd hasznalata mellett,
illetve ellen? Mik egy el6adashoz készult bemutato elkészitésének I1épései? Miben kildnboz-
nek az el6adasra készllt bemutatok az egyéni feldolgozasra késziilt bemutatdktol?

12. tétel: A bemutatokészitéshez hasznalhatd eszk6zok

Milyen vizudlis eszkdzoket hasznalhatunk a bemutaténk szerkezetének kialakitasara? Mi-
lyen hasonl6sagok, illetve kiilonbségek vannak szovegszerkeszt6be beszurhat6 objektumok
és bemutatdkészit6ben beszurhat6 objektumok k6zo6tt? Sorolj fel példakat! Mit tudsz az attd-
nésekrdl, illetve az animaciokrol?
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IVV. Dokumentumkeészités — Pixelgrafika

13. tétel: A pixelgrafikus dbrazolas alapjai

Mit neveziink pixelgrafikus képnek? Mit tudsz a szinkddokrol, illetve a szinmélységrél? Mi-
lyen pixelgrafikus szerkesztéket ismersz? Milyen pixelgrafikus fajlformatumokat ismersz?
Mutasd is be 6ket! Milyen esetekben hasznalhatunk pixelgrafikus szerkesztéprogramot?

14. tétel: Pixelgrafikus szerkesztés

Mutasd be egy pixelgrafikus szerkeszt6program eszkdzeit! Milyen csoportba sorolhatod
O6ket? Szemléltesd néhany eszktz hasznalatat! Mit tudsz a rétegekrél? Mire j6 az alfa-csa-
torna? Ismertesd egy szdveg elhelyezésének mdédjait, lehetséges beallitasait!

V. Dokumentumkeészités — Vektorgrafika

15. tétel: A vektorgrafikus dbréazolas alapjai

Mi a vektorgrafikus abrazolas kézponti fogalma? Jellemezd a tulajdonsagait! Miben kulénbo-
zik a vektorgrafikus tarolas a rasztergrafikus tarolastél? Milyen vektorgrafikus szerkeszt6-
programokat ismersz? Mutasd be az elényét, illetve hatranyat az 6nall6 vektorgrafikai szer-
keszt6programoknak az irodai programokhoz képest!
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16. tétel: Vektorgrafikus szerkesztés

Mutasd be egy vektorgrafikus szerkesztéprogram felhasznaléi feltletét! Hogyan kategorizal-
néd a szerkeszt6program eszkozeit? Szemléltesd néhany eszkdz hasznélatat! Mit tudsz a klo-
nok hasznalatarol? Ismertesd az unio, metszet, kiilénbség mveleteket! Mit tudsz az Gtvona-
lakrél?

V1. Tablazatkezelés

17. tétel: A tablazatkezelés alapjai

Mit neveziink adatnak? Milyen adattipusokat ismersz? Mit tudsz a datum és id6 adatokrél?
Mit nevezink cellahivatkozasnak, milyen fajtai vannak? Hogyan tudunk kifejezéseket dssze-
allitani? Milyen formazasi beallitasokat ismersz tablazatkezel6ben? Mire jok a diagramok,
illetve milyen diagramfajtakat ismersz? Jellemezd 6ket roviden!

18. tétel: Fliggvények

Mit nevezunk figgvénynek? Mutasd be egy figgvény hasznélatat altalanosan! Milyen fligg-
vénytipusokat ismersz? Jellemezd az egyes tipusokat! Magyarézd el az aldbbi fliggvények
hasznalatat: HATVANY(), SZUMHATOBB(), BAL(), INDEX(), EV(). Milyen eszkdzeink vannak
nagy adathalmazok atlathat6va tételére? Milyen kapcsolat van a képletek és a feltételes for-
mazas kozott?
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VI1Il. Adatbazis-kezelés

19. tétel: Az adatbazis-kezelés alapjai

Mit neveziink adatbazisnak? Mit neveziink adattablanak? Hogyan kapcsoldédhatnak egymas-
hoz? Mit nevezlink mezének, rekordnak, adatnak? Milyen kulcsokat ismersz? Ismertesd
Oket! Mit nevezlink kapcsolotablanak? Milyen adattipusokat hasznalunk adatbazis-kezel6-
ben?

20. tétel: SQL utasitasok és fliggvények

Ismertesd az adatbazis létrehozasahoz szlikséges utasitast! Ismertesd a tAblak importalashoz
szukséges SQL utasitasokat! Mutasd be a tablak bévitéséhez, frissitéséhez, torléséhez sztiksé-
ges utasitasokat! Ismertesd a lekérdezések szintaxisat! Milyen aggregalé fuggvényeket is-
mersz? Milyen datum- és idéfliggvényeket ismersz? Mit tudsz a szévegek kezelésérél SQL-
ben? Mit tudsz az allekérdezésekrél?

Ha valamelyik kérdésre nem tudod a valaszt -> Tankoényv + Chat GPT @)

A vizsgan el6fordulhat, hogy gyakorlati feladaton keresztil teszik fel ezeket a kérdéseket. Pl.:

o Hozz létre egy tablazatot Word-ben, és mutasd be a segitségével, hogy milyen tabla-
zatbeallitdsokat tud a Word.

o Kapsz egy SQL lekérdezést, 1 vagy 2 tablat, és mutasd be, hogy mit csinal a lekérdezés
(melyik zaradék mit jelent, stb).

¢ Rajzolj néhany alakzatot Inkscape-ben, és szemléltesd, hogy milyen igazitési beéllita-
sokat tud az Inkscape

e Sth..
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